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LEZIONE 4

TATTICA:

COMBINAZIONI



Combinazione: E’ una successione FORZATA

di_ mosse con cui uno del due
giocatori riesce a conseguire un
decisivo vantaggio....




Aspetti di Tattica:

« Passeremo in rassegna le piu importanti combinazioni che esistono
nel Gioco degli scacci.

 Per ciascuna combinazione daremo anche qualche esempio pratico.



Combinazioni standard

Lo Scalzamento
L’ Attacco doppio
L.¢ Ichiodatura
L Infilata
Il Sacrificio
L¢ Attacco di scoperta
L¢ Adescamento
L°¢ Interposizione
Il Sovraccarico



Lo Scalzamento

Con cul srCAIIURA UN PEZZ0

nato Ja SUa protezione:

‘ Mossa al Bianco

1. A:dS! ...




Lo Scalzamento

L0 Scalzamento e una combinazione con cui st CATTURA UN PEZZ0
dVVErSario aopo aver eliminato la Sua Protezione..
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Lo Scalzamento

SCalzamento e Una compinazione con cul SEFCAT TURA UN PEZZ0

-

r'Sario aopo aver eliminato la suia Protezione




Lo Scalzamento




Lo Scalzamento




Lo Scalzamento

1LO Jc,.ameem to'e una !:JI.HJJ]I.IJ_IJJIJ.I'J Con ul SI CATHTURA UN PEZZ0:




Lo Scalzamento
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Lo Scalzamento

1LO Jc,.ameem to'e una !:JI.HJJ]I.IJ_IJJIJ.I'J Con ul SI CATHTURA UN PEZZ0:




Lo Scalzamento

2° Esempio.

‘ Mossa al Bianco

1. T:f4 !




Lo Scalzamento




Lo Scalzamento




Lo Scalzamento

2° Esempio.




Lo Scalzamento

2° Esempio.

I1"B1anco guadagna
materiale




L'Attacco doppio
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L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio




L'Attacco doppio
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L'Attacco doppio

‘ Mossa giusta

Attacco doppio
vince il Bianco!!!

Forchetta

di Pedone !!




L'Attacco doppio

‘ Mossa giusta

Attacco doppio
vince il Bianco!!!

Forchetta

di Pedone !!




L'Attacco doppio
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L'Attacco doppio

Forchetta
di Pedone !!




L'Attacco doppio

Forchetta
di Pedone !!
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L'Inchiodatura
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L'Inchiodatura




L'Inchiodatura




L'Inchiodatura

—W Inchiodatura della D.
=1 ora la sua liberta
i limitata




L'Inchiodatura




L'Inchiodatura




L'Infilata

Il B. costringe il N.

Ad andare sulla stessa
Colonna g dove si trova
la Regina




L'Infilata




L'Infilata




L'Infilata




L'Infilata

Il Bianco

INFILA

Re e Regina
: sulla colonna g




L'Infilata




L'Infilata




|| Sacrificio

| Mossa al Bianco

1. D:a7ll




|| Sacrificio




|| Sacrificio




|| Sacrificio




|| Sacrificio




|| Sacrificio




|| Sacrificio




L'Attacco di scoperta

| Mossa al Bianco




L'Attacco di scoperta




L'Attacco di scoperta




L'Attacco di scoperta




L'Attacco di scoperta




L'Attacco di scoperta




| scoperta

L ’Attacco d

Il N. con lo scacco al Re

scoperta con la Torre

in e8 I’Alfiere

di Cavallo attacca di
iIndifeso In e2

| Mossa al Nero
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Il N. con lo scacco al Re

scoperta con la Torre

di Cavallo attacca di
in e8 I’Alfiere

iIndifeso In e2

L'Attacco di scoper

| Mossa al Nero
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L'Attacco di scoper
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L'Attacco di scoper
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L'Attacco di scoper




L’ Adescamento

LL'adescamento e una manovra comoinatva

di un proprio pezzo cne funge ada esca, St att

Un pezzo aVVErsario su un aitra casa aella SCacel]

catturario con Il resto della compinazione

Il B. costringe il N a
mangiare I’alfiere in
f3 (la migliore).




L’ Adescamento

L. adescamento e una manovra comoinatva
di'UN proprio pezzo cne tunge aa esca, S

Un pezzo avversario su un altra casa della
catturario con I resto aella comoinazione




L’ Adescamento

L. adescamento e una manovra comoinatva
di'UN proprio pezzo cne tunge aa esca, S

Un pezzo avversario su un altra casa della
catturario con I resto aella comoinazione
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L. adescamento e una manovra comoinatva
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catturario con I resto aella comoinazione




L’ Adescamento

L. adescamento e una manovra comoinatva
di'UN proprio pezzo cne tunge aa esca, S

Un pezzo avversario su un altra casa della
catturario con I resto aella comoinazione




L’ Adescamento

L. adescamento e una manovra comoinatva
di'UN proprio pezzo cne tunge aa esca, S

Un pezzo avversario su un altra casa della
catturario con I resto aella comoinazione




L’ Adescamento

|.'adescamento e una manovra combinativa con cul, per mezzo
di'un proprio pezzo che funge da esca, St attira forzatamente
un pezzo avversario su un'altra casa della'scacchiera, al fine di

catturarlo con 1l resto della combinazione

Adescamento di Re
Il N, adesca il Re
avversario in una
gabbia di matto

‘ Mossa al Nero

1. ... D:f4!




L’ Adescamento




L’ Adescamento




L’ Adescamento




L’ Adescamento

Adescamento di Re
. ...y Dh3!!
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L’ Adescamento




L’ Adescamento




L’ Adescamento

"N |1...., Dh3!!
2. Re:h3, Afl++




| 'Interposizione

‘ Mossa al Bianco Nella posizione raffigurata il

Bianco potrebbe vincere

facilmente se riuscisse a
promuovere a Donna il Pb7

‘ 1...., Agd+




| 'Interposizione




| 'Interposizione




| 'Interposizione

Interposizione
§ | dell’Alfiere

8 | Ac8...., il pedone
| puO promuovere.




| 'Interposizione




| 'Interposizione




IL Sovraccarico

| Combinazione nasce quimdo SI “_)Jsrril.e” ]J pezzo
UNO Gersuol compit




IL Sovraccarico
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